






Si un pirate réussit à s'introduire dans la base secondaire (accessible en écriture donc), il ne pourra que modifier le contenu de sa session, car les informations de fidélité valides sont stockés dans la base primaire qui n'interagit avec la base secondaire uniquement pour la session du chaland concerné.

PRIMAIRE


(Accessible en lecture seule pour le secondaire)





Chaland





Ecrire


(les infos de navigation par exemple)





Afficher


(personnalisation de la navigation)





SECONDAIRE


(Accessible en lecture-écriture pour le chaland)








        Lire





(les infos de navigation concernant le chaland en cours)














Lire





Limite de protection








